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U.C.0080 年代、「ティターンズ」と「エウーゴ」の対 
立は激化していた。連邦軍を後ろ盾とするティターンズ 
は着実に勢力を拡大しており、軍そのものが掌握される 
のは時間の問題だった。そういった状況を打開するため、 
エウーゴは独自に戦力の拡充を開始した。 

エウーゴが協力を仰いだアナハイム • エレクト□ニク 
ス社は、いわゆる宇宙産業のあらゆる分野に進出してい 
た巨大企業で、戦後、ジオニック社の吸収合併をはじめ 
とする構造改革によって、一躍 MS 産業のトップに君臨 
していた。そして連邦軍を最大の顧客としながら、ティ 
ターンズにもエウーゴにも武器を供与していた。 

画期的な新素材である「ガンダリウム y (ガンマ）」 
の技術供与を伴う裏取弓Iによってアナ八イム社の協力を 
取り付けたエウーゴは、ガンタリウム y を採用した RMS 
(MSA) —099リック•ディアスを完成させると同時に、 
さらなる次世代の超高性能 MS を開発するべく 「Z (ゼー 
夕）プロジェクト」を立案、実行した。 

エウーゴにとって、複数のミッションを同時にこなせ 
る「可変 MS 二 Ti\lS (Transformable Mobile Suit)」 は、ぜが 
ひでも手に入れなければならないものだった。単体で複 
数のアビリティを持つ機体の戦略的、戦術的な価値は計 
り知れない。実際、連邦軍やティターンズが投入してく 


る TMS はエウーゴの戦略にとって、大きな障害となっ 
ており、基本的な戦力差は歴然としていた。 

U.C.0087 年3月。ティターンズの施設から RX-1 78ガ 
ンダム Mk-n を強奪したエウーゴは、この機体からムー 
バブル • フレームの技術を手に入れ、同時に大気圏突入 
用のオプションとしてフライング•アーマーを開発した。 
そして、ジャブ□一降下作戦の後、すでに開発されてい 
た試作機 MSZ - 006X型をベースとして、ウェイブライ 
ダーへの変形機能を持つ Z ガンダムを完成させた。 

Z ガンダムは、宇宙空間から重力下までの連続運用を 
可能とする破格の汎用性を持つ機体である。最も大きな 
特徴は、「標準兵装のまま単体で大気圏突入が可能」だ 
ということで、さらに、突入中の機動さえ可能としてい 
る。通常の MS は、熱圏においては行動を極端に制限さ 
れるが、 Z ガンダムは、その領域においてさえ戦闘能力 
を有するのである。 

この機体にとって幸運だったのは、必要な技術がすべ 
て蓄積されていたことだろう。軽量で堅牢なガンダリウ 
ム Y、 可変機構に不可欠なムーバブル•フレーム。そし 
て、それを可能とする資金力や政治的な要請、時流的な 
環境などが整っていたからこそ、圧倒的に高性能であり 
ながら、非常に短期間で完成できたのである。 
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Z ガンダムは、それまでに一般化していた MS の概 
念を覆すような基本構造をもっている。この時期は、 
連邦軍が独自に開発した技術と公国軍が開発した技術 
の融合が積極的に計られた時期であり、それによって 
MS の関連技術は飛躍的な発展を遂げた。そんな中で、 
ムーバブル • フレームに代表される MS の基本構造の 
抜本的な変革は、 MS というものを非常にフレキシブ 
ルなシステムにまで概念化したのである。 

ムーバブル•フレームは、 MS の稼働構造を極限ま 
で単純化し、稼働そのものに必要とされる構造をコン 
パクトにまとめあげた。このことは機体各部のブ□ッ 
ク化を可能とし、メインテナンスや機体の改善におい 
て画期的な省力化を実現した。極端にいえば、この時 
期の MS は、このフレームのみで稼働することも不可 
能ではない。そして、それにプ□ペラントや武装を内 
装し装甲を据えつける。つまり、この時期の MS は、 
ムーバブル • フレームという骨格に、燃料や我装を筋 
肉として、装甲を皮處としてまとっているのだ。この 
構造が採用された RX -1 78ガンダム Mk —！！は、いわば 
MS の理想の一側面である「擬人化」を、ほぼ完璧な 
形で実現しているのである。 

このフレームは、ヒンジとしての機能とアクチユエ 
ーターとしての機能を併せ持っている。つまり、「関 
節」としての機能を単独で実現でき 
るため、機体構造そのものを変更す 
る場合においてもデッドスベースが 
無くなるのである。しかも各関節は 
実用上必要な機能を内装でき、一年 
戦争末期に連邦軍が開発したマグネ 
ットコーティング技術も採用されて 
いるため変形稼働においても支障が 
生じない時間内で瞬時に変形でき 

また、 Z ガンダムに採用されるガ 
ンダリウム y は、 RX —78ガンダム 
に採用されたルナチタニウムを改善 
した素材で、更なる軽量化と高刚性 
の獲得を実現した。 

この素材の採用がなければ、 Z ガ 
ンダムは機体各部の自重によって機 
動性や運動性を損ない、変形に要す 
る時間も短縮できず、実用兵器とし 
ては完成できなかっただろう。 


Z ガンダムに求めら 
れていた機能は、常識 
的に見れば相反する側 
面を持っている。しか 
し、圧倒的な軽量化と 
ムー バブル • フレーム 
の持つフレキシビリテ 
ィを最大限に活用「変 
形」することによって、 
Z ガンダムは相いれな 
い側面を併せ持つこと 
を可能とした。 

MS とウェイブライ 
ダーは、基本的な構造 
が全く異なるばかりで 
なく、全く違う技術が 
必要とされる。しかし、 
だからこそ双方の特性 
を同時に実現すること 
によって Z ガンダムは 
戦略的な意味を持つ。 

これは、この機体の 
兵器の ユニッ トとして 
の性格を任意に変更で 
きることを意味し、そ 
れはそれまでの戦術においては有り得ないことだった。もっとも端 
的な例を挙げれば、 Z ガンダムは自らの MS としての機動戦闘能力 
を、自力で戦線に空輸できるのだ。これは既存のいかなる MS にも 
不可能だったことである。一年戦争における「ガンダム」の汎用性 
が、それ以降の MS の指標とされたことは想像に難くないが、それ 
を最もドラスティックな形で実現したのがこの機体だったというこ 
ともできるだろう。 

U . C .0080 年代以降の MS は、戦闘能力の拡充が重視され、ビー 
ム兵器やジェネレータの大出力化、それらを稼働させるためのプロ 
ペラント増加と内装兵器の複合化に伴う機体の大型化が一般的な傾 
向となっていた。つまり 「 MSJ というシステム全体が複雑化して 
いったのだ。これは、 MS のスペックのいたずらなインフレーシヨ 
ンを招き、また、 MS 単体の開発費の高騰を招いた。そして、 MS の 
量産機と試作機、高級機といった階層構造を決定的なものとし、実 
効的な戦力の拡充よりも、フラッグシップ機の開発の偏重という、 
非常に偏った設計コンセプトの薆延にも結びついていった。 

Z ガンダムは、その傾向を助長する端緒にある機体ではあったが、 
機体の軽量化とジェネレータの大出力化によって絶妙にバランスし 
ていたため、むしろパワーウェイトレシオが重視された U . C .0100 年 
代以降の MS に近く、系列機の優秀さも相まって高く評価されてい 
る。そしてこの時期以降、いわゆる z 系のパイ□ットは rz 乗り」 
とも呼ばれ、エースパイ□ットの代名詞ともなっていたのである。 
その意味でも、この機体の先見性や優秀さは破格のものであり 、 M 
S の進化を先取りしていた機体であると言うことができるだろう。 
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一年戦争以来、デラーズ紛争を経て潜在的に進化を 
続けていた MS は、この時点を境に爆発的進化を遂げ 
た。その中でも、特にこの Z ガンダムは、複数のミツ 
シヨンに対応できるフレキシビリティと高い戦闘能力 
を持ち、この時代を代表する高性能 MS となった。 

この機体の主パイ□ツトであり、なおかつ基本設計 
者でもあるカミーユ•ビダンは、サイド7の コロニー 
グリーンオアシスに暮らしていた学生で、ガンダム 
Mk - ll 強奪の現場に居合わせたことによりエゥーゴ 
に参加。グリブス戦争の渦中に身を投じる。 

彼はエゥーゴが新造した機動巡洋艦アーガマと行動 
を共にし、ジャブ□一降下作戦やキリマンジャロ攻防 
戦、アポ□作戦、メールシュトローム作戦などにおい 
て目覚ましい戦果を挙げた。だがしかし、ティターン 
ズ壊滅後の彼の消息は音として知れない。 
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U . C .0083 年12月。公国軍の残党狩りを目的に設立 
された「ティターンズ J は、連邦軍のエリート集団を標 
榜し、スペースノイド弾圧の傾向を強めていた c それ 
は逆に連邦政府に対する反発を生み、反地球連邦政府 
組織「エウーゴ （ A.E.U.G = Anti Earth United Goverment) J 
の活動を活発化させることとなった。さらに「30バン 
チ事件」と呼ばれる大虐殺事件を契機として、連邦軍 
内部にもエウーゴに賛同する協力者が増え、かねてよ 
りのスポンサーであった月企業連合体は、巨費を投じ 
てエウーゴの兵器調達を援助した。さらに MS 開発に 
おける最大手であるアナハイム • エレクト□ニクス社 
の協力を取りつけたエウーゴは、 U . C .0087 年3月、ティ 
ターンズの試作 MS 3 機を強奪し、事実上の宣戦布告と 
した。一年戦争以後、最大規模の戦闘にまで発展する 
「グリブス戦争」の戦端はこうして開かれた。 
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①メインカメラ 
( I )サブカメラ 
©メインアンテナ 
® サブアンテナ 
(? 60 mm パルカン 
® フライング アーマー 
⑦ウイング 
® ショルダー アーマー 
⑨コクピットハッチ 


⑱ランディングギア/スキッド 
通)八ードポイント 
㉗ マニピユ レーター 
承パワーサプライヤー 
@バーニアカバー 
#バーニア スタビライザー 
<25) IJ アア ー マ ー 
每サブセンサー 
㉗ バリアブルバレル 


㉖ グリップ 
售ターゲットセンサー 
里エネルギーパック 
€：マウントラッチ 
t ロングサーベルトリガー 
盈ロングレンジセンサー 
g サブグ U ッブ 
§メイングリップ 
翌グリップカパー 


( §)ナロウレンジセンサー 
㉚ データ/パワーサプライヤー 
#オプショングレネードパック 
® グレネード 

® ビームサーベル/ビームガン 


サーベルラック 
⑪グレネードランチャー 
吸サイド アーマー 
( H ) フロントアーマー 
⑭二ージョイントアーマー 
〇§)フツトジョイント アーマー 
パー ニアスラ スター 
⑰ バーニア スラスター/イン テーク 
® マルチプル八ードボイント 
/グレネードサプライヤー八ッチ 

注）この機体は、 U . C .0087 年12月前後の時期、ハイパーメガランチャーの配備と共に各所の再調整を行った後のも 
のである。実戦投入で得られた稼働データが数多くフィードパックされている。 


■BEAM SABER 
■HYPER MEGALAUNCHER 


WEAPONS 
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パーツリスト 


A パーヅ 


パーツ 


B 2 パーツ 






⑩カラーシール . 1 

•マーキングシール…1 
_ガンダムデカール…1 

•ビス . 2 

(1 個予備） 
•発光ダイオード……1 
•電池金具 . 2種 


:このキットの組み立てには +( ブラス）ドライバーを使いますので別にご用意ください。 
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〈お買い上げのお客様へ〉 

商品についてお気づきの点がございました5、お客様相談センターまでお問い合わせください。 
また、部品をこわしたり、なくした人には実?！にておわけします= r 部品注文カード j に必要な 
部品の番号 • 数璽をはっきり霱いて切り取り、普通為替または定額小為替で下記までお申し込み 
ください。代金は部品代 （1 個40円 Xfl 数）+郵送料 （120 円）+為替手数料（金額によって異なり 
ます）です：為替証霱は無記入(白紙）で同封してください。なお、部品の形状•重通で郵送料に 
過不足が生じる時があります=部品発送の際に120円を超えるときは不足分を謂求、120円以下 
の時には残額をお返しします。もし部品に不良品がございましたら、その部品を切り取り、商品 
名を書いて、下記まで封書にてお送りください。良品と交換させていただきます。 

■申し込み先（株)パンダイ静岡工場お客様相談センター•部品係 
.-8735静岡県清水市西久保305 TEL 0543-65-5315 


件种せ 1 gli 0052673-3000 

1/10 0 SCALE MG シリーズ 
ゼータ ガンダム 


必要な部 S の番号 • 数屋を書く 




as の注文は「■*為 bj か r 定®小為 bj で s _ いいでします 

'96.4 




」 MSZOI 06 /J"nDIarts name 

-/‘^snans-nt /^o f Msz.86 



譯 m unitlI^ た j 
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A 注意 


必ずお読みください 

籲少さな琴导があります。口の牵には fe 対に入れ3いでゾくさし> 窒などの i さがあります。 
•誤飲の危険がありますので、 3才未满のお子偉には絶対に与えないでください。 

•コイン電池は飲み込むと危険です。お子の手の届かない所に保管してください。 

万一飲み込んだ場合は、すこ医師に相談してください。 

•+_ (プラスマイナろ）を正しくセットしてください。 

•ショートさせたり充電、分解、加熱、火の中に入れたりしないでください。 

•コイン電池はなめたり、口に入れたりしないでください。 


《組み立てる時の注意》 

•組み立てる前に説明霤をよく読みましよう。 
籲部品は番号を確かめ、ニッパーなどできれ 
いに切り取りましょう。切り取った後のク 
ズは捨ててください。 

•部品の中には、やむをえず、とがった所があ 
るものもありますが、気をつけて組み立て 
てください。 

•塗装にはより安全な「水性塗料」のご使用を 


a すすめします。 

※このキットの LED を点灯させたいかたは +( ブラス）ドライパーとコイン電池 ( CR 1220) 1個が別に必要です。 

•:•このキットには接 M 剤は入っておりません。ディテールアップパーツを接渚する場合にはブラスチックモデル専用接着剤を別にお買い求めください。 


■可動式アンテナ 

H10> 



m ② 


E ⑱ 

レ/ 

3 は最後にはめ込みます。 
■マスク Gk ノ G 刺 


H1 ③ 


G か 



シール© 

(反対側®) 


:: 


■ショルダーノズル※之組作ります。 

D ⑪ p ⑭ DC3) D ⑫ 


F 寒 


墩，一 爆 


P. 


■グレネードランチヤー※它組作ります。 

P.C ㉑ 


.G# GS 


□ Head 


G ( 26 x 


〈頭〉 


G ㉘ 




■固定式アンテナ 


※好みのアンテナを 
取り付けてくださ 
し、0 


厂、' 

もど PJ 



■マスク厂^ P . C ⑦ 

※先にはめ込みます。 






■可動式アンテナ 


S Shoulder 


シール© 


■ショルダーノズル 


■シヨルダ_ノズル 


く眉〉（反対側 ❽）, a ^ ^ 

-v 身，ル ㉗ 



シール© (反対側©) 

G ⑤ 


、 P.C ㉗ 


P.C ぎ 



D ㉛ 


P . C ⑩ 


※先に シールを はります。 


P.CC0 7 




@ Manipulator ※(^と〇岛は最後にはめ込みます。 

~7#>- / G ® 

■右手 _ C 2® 1 ■左手 

F ⑩ 


、 H2 ⑤ び、々 ' 

F ⑭ 



C2S- 


■右指 


□ Arm 

〈腕〉 


p . c ⑧ 

■前腕 p c 啟 

D ③ 


P.C ⑧ 


Fg 


■グレネ-ド I 
ランチヤー\ 



糸2組作ります。 

肩 

ル 



■右腕 


■左腕 





論 


シール© 

(反対側®) 


■上腕 


C 2 g I 
P.C ⑤ D ②⑽ 


シール® 

(反対側©) 






C2 ㉖ 





D ® D ② P C ⑤ 


■右手 


梁冗^况■娜マ观 



r へこ，呦，ハ. 




Mc/lzos Parts name 

Snap shot パ of MSZS6 
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cn 

LX 
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Bi 
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::纖獲 / — 


BODY UNIT 


MSZ -006 屮 I Serial 00005 


ボディユニットには機体の変形機構のほとんどが集中しており 
独自のフレーム構造を持っている。この構造は堅牢で自由度が高 
い上、コピーが容易なため、後の MS にも多く採用されている。 
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Z ガンダムの頭部形状は拄特のシルエットを持つている：バ 
U エーシヨンや系列襪も多く、ほぼ直系の Z プラスや再設計皤 
のリ•ガズィなどの頭部は、俗にゼータタイフとも呼ばれている： 





■PROTO 


■Zplus 


形状は似たように見える Z 系の機体頭部だが、実際のスべッ 
クは間発85点によって大きく異なっている： Z プロジェクト当 
初の)(ナンノ（一のプ□トタイフは、どちらかといえば、同時期 
に開発さ n ていた M S N -00100百式に近いか、あるいはそれま 
でにアナハイム社が開発した檯体に似たものだった。それが、 
ウェイブライダーへの変形瘕檷冥が導入された時点で、現在の 
ようなエクステリアとアビオニクスを獲得したのである。 
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Z ガンダムに装儷されるフライング 
アーマーにはいくつかのパリエーシヨ 
ンがあり、再突入用のものであっても、 
形状や機能に若干の差があるこれは 
ウェイブライダー形態時の播動性を向 
上させたタイフのモジュールである 


STRUCTURE 


Z ガンダムのポディは、構造的に各四肢モジュールのポジシヨニン 
グのためだけのブロックに見えるが、実際にはコクピットブロックを 
始め、コンデンサーやバーニア、プロペラントが分散配置されている。 


通常の MS の主動力炉は 
ボディに投けられている塌 
合が多いが* Z ガンダムの 
メインジェネレータは脚部 
に配匾されている。これは、 
変形薄橘の大部分がボディ 
に集中していることが主な 
理由だが、実際には各部位 
との統合制御ュニットやリ 
ンケージシステム、大気内 
稼働に必要な空冷搆适.パー 
ニアスラスターやコ • ジェ 
ネレータなどが内装されて 
いる：また、ウェイブライ 
ダー時の動力伝違ルート変 
更のための檇造物や部品な 
ども®密度に実装されてい 
る。さらに、あらゆる戦術 
に対応するため、全く異な 
るシールドやフライングア 
ーマーの設計栗も多く存在 
する。 


























































■モモフレーム 
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※之組作ります。^ 

A ㉘ P.C ② 

シール ® 

(後測®) A ⑩ 


0 Leg-2 麻シールを 


〈脚-2> 


はつて < ださい。 


※先に A 12を 


■右脚 はめ込みます。 


A ⑫シズ® A ⑫ 



/P.C ② シール © 

（後側©) 
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G(n 




シール ® 

(後側®) A ⑭ 



シール ® 
(後側❷） 


^ I ■バーニァ。⑨。⑨■バーニァ 












































FIGHTS ON 



第 3 世代 MS である z ガンダムの a 大の特苗 
はウェイプライダーモードと呼ばれる巡航形睡への可 
変檝構を有する点にある。元来 MS 単独での行動範囲 
の披大が関発の主眼であつたが、他に例の無い WR 形 
睡による串梅での大気圈突入能力を持つた事で Z ガン 
ダムの作戰領域は同時代の MS の運用を運かに凌駕し 
次世代機の開発に大きな影»を与える事となる。 







よりリアルに仕上けたいかたは、下の謳本色をご!! く 
ださい。 

塗鶸には、より安全な【水性塗料:！のご使用をおすす 
めします f •- n 
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H Cock Pit 


※先に GI ^ Gti を F 砝 • F 弗に取り付けます。 


〈コクピット〉 

C2 ⑰ G# 
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(反対側 F §) 


コクビツトフレーム 


(反対側 D 每） 


SBody 
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(反対側 G 初） 

G # 
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〆〆 以 ^ P.C(8 、 

(両側） 
※向きに注慂 

G © 

(反対脷 GS ) 
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■ポデイフレーム 


■肩基部 □ 



■コクビット 




■肩基部邑 


■ボディジヨイン Kg 
向きに注意 


0 Waist ■サイド.アー^^^■フロント.アーマー 
7 MT ※之組作ります。 
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、※外側に関 
きます。 
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ウェイブライダーへの変形は z ガンダム最大の特徴で 
ある。これによって、 MS は機動兵器としての行動域を 
飛躍的に拡大し、さらなる汎用性と万能性を獲得した。 




ウェイプライダー時の醴動は、里本的に 
機体各所のバーニアスラスターによって行 
うが、緊急時の加速や急激な方向転換は、 
皤体上部の里酉鼷にあたる「ロングテール 
バーニアスタビライザー J によって行う c 
このモジュールは、一年戦争以後、 MS に 
播極旳に導入された AMBAC システムの 
であるバインダーの抵念をさらに発展 
させたもので、 K 廬移動による方向転換や 
姿！?制街と同時に、機動6行5という画期 
的なシステムであり、当然. MS 形態時に 
も非常に有効なユニットである： 


z ガンダムが変形するウェイプライダーは. m に大気圈への 
突入を可能と T るのみならず、字苗戰 H « クラスの空間 IKH 能 
力と加速性を併せ持っている。なぜなら、変形することで_体 
各所に分败配鼸さ n た各部バーニアスラスターのベクターが機 
体後方に篥中することにより、その全出力を加速のためだけに 
振り向けられるからで35る。さらに大気■内においては、フラ 
イング アーマーと »部のインチークから大男を取り込む热核ジ 
ェットによって、短時間ながら6圈内飛行を可能としている。 
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DD Tail Stabilizer 


〈テールスタビライザー〉 


LED (発光ダイオード）を点 0 させたい方はコイン電池 （C R 1 220 •別売) 
と付属のビスをこ使用ください 。I 
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I て漏 
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B1 ⑫/ 
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\電池金具 


，/ 発光ダイオード 
※発光ダイオードは電池金具を 
はめた後に取り付けます。 




ビス 


※ドライノ（一でしつ 
かり止めます。 

■ウイング g 
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点灯テスト P . C ® 


電池金具 
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GS 
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■スタビライザー 



E ⑪ 


G 12 


シール G 


?£yu 

ダイオード 


OFF / ※電池の取り付け向きは付属の黄 

※は S 沿溫 ■ゥィンク a 色い力-ドを良く見てくださし、。 


点灯しない場合 

電池の十一（ブラスマイナス）は合 
つていますか。 

電池は古くありませんか。 

接点が離れていませんか。 

接点が離れている場合、接点が簷 
くように、発光ダイオードの足を 
微調整して点灯するようにします。 


^ T るか確認してくたさい。 ■ワイノン[£3 八抓 a ” 

汉撕拟磐杈露ミ 
























































































これらの兵装は非常にシステマティックに設計されて 
おり、携行に際しての障害はほとんどない。 Z ガンダム 
は初めて「万能」を達成した MS であるともいえるだろう。 



z ガンダムに捕垄装确さ n 
ているビームサーベルは、サ 
イ ド アーマーに 収納された状 
態で、ビームガンとして使罔 
することもできる。ただし武 
装としては出力が低いため. 
主に変形時などの華制や M 乱. 
_のために用いられること 
が多い： 


この時期「ビームライフル J は MS の標逢的な武装となつて 
いるが、 Z ガンダムが携行 T るビームライフルは、播灌的なエ 
ネルギーパックを使用しながら、通常型を上回るビーム収束军 
と»通力を獲得している：さらに、ロングビームサーベルとし 
て使用することもでき、近接蹴 M においても威力を発揮する c 





乙 


CD 


〇 







グリプス戰争の時期には、ビーム兵器の大型化と高出力化が進み、数艦の 
主{包をはるかに凌ぐ威力を持つものが、エゥーゴ、テイターンズを問わず、 
数多く間発さ n た。そして、1\/15が輋体で「運用」できる最大のビーム兵器 
が、メガバズーカ（ランチャー）であり、 z ガンダム専用の超高出カビーム 
兵器が r 八イパーメガランチャー j である 3 

この兵器は小型のジェネレータを内思し.移動のための推進力も持つてい 
る c いわばコクピットがないだけの小型抱雇とも呼べるもので、独立した艦 
艇として、あるいはウェイブライダー時の固定武装として運用できるよう、 
難*艦用のランディングスキッドまで装儷している。つまり、 MS は稼働の 
際のコントロールを行うためだけに必要であると言っても過1ではない3そ 


の®壤力は ms が「携行」できる武器の内で a 強のものである： 
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Hi 卞 ijj 紀ジルをサイドアーマー FElCln^l Pnn ^ p^inn ■右 R ，:， G 27 は好みの場所にかさつてくたさい。^ 


德 


■ビームサーベル NJ 
■グレネードランチヤー用カートリッジ 


シール© 




シール® 


•:•前方にスライドさせるとグレネード弹がせりだします： 


困 Final Constraction 


〈完成〉 



G 24 


■グレネード • 
ランチヤー用 
カートリッジ 


シール® 

■ビームサーベル（両脚） 



■サイド•アーマー（両側） 

■左腕 



■右脚 



シール® 


シール0 
左脚（両脚） 


■シールド 


■ Seal 

ぐンール〉 


下の図を見て、ガンダムデカールやシールの 

はる位置を確認してください。 5/- JUO - 


ガンダムデカールのはりかた。 

1•転写するマークを大まかに 
切ります。 

2. 転写する場所に軽く押さえ、 
ポールベン等の先の丸い物 
で上から軽くこすりつけま 
す0 

3. シート部分を静かにはがし、 
転写していない部分があれ 
ば、もう一度転写していな 
い部分をこすります。 


シール〇 


シール©/， 




シール© 


シール© 


シール© 


シール© 



1 ~! 


シール® 


シール©_ 


ガンダム 
デカール© 


シール©_ 


ガンダム 
デカール〇 


シー/レ❾(両側） 

ガンダムデカール©(両側) 






シール® L 
(反対側®) 


シール© 


(反対側©) 


シール© 



ガンダム^ 

シール〇デカール❻シール〇(両側） 
(両測）_ (両側） 


シール©(両側) 




シール© 
(両測） 

ガンダムデカール© 
(両側） 

シール© 

(両脚） 

シール® 
(反対側©) 




※シール ©•©•©•© ガンダムデカール❾•©は好みの場所にはってください。 ■ 


シール© 


シール名 


シール© 







































































































































□ Body 

■可動式アンテナ 
アンテナを閉じます 





0 Waist 

※フロントアー 
マーを 前方に 
上げます。 


■股関節 



囡 Wing 


※肩の パーツを 図の 
様にたたみます。 



•:;•腕を内側に回転させ 
図の様に収納します。 



※アーム部分を 
外側に伸ばし 
ます。 


•::収 I 用丄乃 K-lbU 

転させ、リアアー 
マーの ピンに差し 
込みます。 


_フロント 



y — — 


※フロント アーマーを 
内側にたたみます。 



〇※フライング※フライング 
アーマーを アーマーを 


※ウイングをスライド 
させて広げます。 


90度折り 
曲げます。 


内側に90 
度折り曲げ 
ます。 


※フライング 
アーマーを 
有 TO に180度 
回転させます。 


■フライング 
アーマー 

※アーム部分を折りたたみ、 
腕をウイングにかぶせます。 



0を裏 M から見た回 

〈左腕厠〉 

※ウイングをスライドさせ 
て開いたスペースに腕を 
入れます。 


※ウイングを ※アームを 
図の位靄まで 閉じます。 
開きます。 




《モビルスーツ 
■U 形態〉.. 


頭部のアンテナ、 
カメラカバーが 
>—•1 閉じる。 



頭部は、本体内部に下がって両腕が縮む。 
さらに梅部パーツが上がり、両脚 
は左右に展開し脚先薄は閉 
じる c 脚すね部分は 
逆間節で曲がり、 

太ももの後方 
へと移動する。4ハ< 



脚部は背部パーツに重なり、 
シールドが腕と共に移動す 
る。胴体は閉じる。両腕は 
サイドカバーごと、90度 
移動して前に回り込み、 

脚の移動でできた 
スペースには 
まる。 



TRANSFORMATION SYSTEM :ジキットの変形パタ-ンは、設定とは異なります。 


テけ 

ン付 

アを〇 

式ナす 

定テま 

固ンぇ 

■ア替 






































SFoot 


※ヒザの裏側にある力八"一 
を下側に下げます。 



囝 Beam Rifle 


統身を収納します。 



※センサーを 
たたみます。 



※ジョイント部分 
を起こします。 


H Wave Rider 

※テールスタビライザーを図の樺に後方に 
伸ばします。 

※ビームライフルを取り付けます。 



シールドがセンターへ移動しな 
がら前進し、正位■に来る。 
ロングテール*スタビ 
ライザーはスイング 
し、背部のフライ 
ングアーマーは、 

両測から回り 
込んで、ボディ 
を保璽する形に 
なる 0 







シールドと機体は、この段階で 
はまだ密 31 していないが、フラ 
イング アーマーは サイド位■で 
180度回転 3 スタビライザー 
は フルダウンの状態となる。 
フェアリングは閧節の 
ジョイント部にあつて、 

W の変形によって 
出てくる。 


シールドが機体とロックしてフライング 
アーマーを固定。腰のサイドアーマーが 


180度回転し前方を向く。ノズルが出て 


ウェイブライダー完成。 

























































反地球連邦政府組織（エゥーゴ） 
可変型拭作モビルスーツ 
MSZ -006 r ゼータガンダム J 
1/100スケール 
マスターグレードモデル 
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